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Bestes Teammanagement 
durch die neue BFV-Team-App
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 Spiele und Trainingseinheiten perfekt organisieren 
Vorteil: automatischer Daten-Import aus SpielPLUS

 Aufstellung bearbeiten 
Vorteil: Direktübertragung in den elektronischen Spielbericht (ESB) möglich

 Optimale Kommunikation dank Push-Mitteilungen an alle Teammitglieder
 Mannschaftskasse mit Strafenkatalog
 Eltern-Kind-Verknüpfung
 Einfache Vergabe von Rollen im Team-Umfeld (Co-Trainer, Kassenwart, Eltern, …) 
 Kostenfrei

Kurz erklärt: Das kann die BFV-Team-App
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Schlüsselfunktionen der BFV-Team-App

#1 Aufstellung 
(inkl. ESB-Übertrag) 

#2 Spiel- und 
Trainingsplanung

#3 Teamkasse
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In zwei Schritten zur Trainer-Registrierung

1. Du erstellst Dir einen BFV-Account
2. Du verbindest Dich als Trainer mit Deinem Team
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Schritt 1: Account erstellen 

 Installiere die BFV-Team-App und wähle auf der Startseite 
den Button „Jetzt registrieren“ aus. Wenn Du Dich mit 
Deiner E-Mail-Adresse registrieren möchtest, tippe auf den 
Button „Konto erstellen“. 

 Alternativ kannst Du Dich mit Deiner SpielPLUS-Kennung 
oder mit einem Social-Media-Account registrieren. Wir 
schicken Dir eine E-Mail mit einem Aktivierungslink, über 
den Du Dein Konto freischaltest. Jetzt kannst Du Dich in 
der Team-App anmelden. Öffne dafür die App und wähle 
nun die Option „Zum Login“.
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Schritt 2: Mit dem Team verbinden

 Wähle die Rolle „Ich bin 
Trainer“ aus. 

 Trage den Namen Deines 
Vereins in das Suchfeld ein.
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Schritt 2: Mit dem Team verbinden

 Wähle Deine Mannschaft aus.

 Wir erstellen jetzt einen 
Abgleich Deiner Daten mit dem 
im Vereinsmeldebogen 
hinterlegten Mannschafts-
verantwortlichen bzw. Trainer. 
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Schritt 2: Mit dem Team verbinden

 War der Abgleich erfolgreich, 
schicken wir Dir einen 
Freischaltcode per Mail. Diesen 
gibst Du in das Freitextfeld ein und 
wählst anschließend den „Weiter“ 
Button aus. 

 Solltest Du keinen Freischaltcode 
erhalten haben, kannst Du über 
den Button „Freischaltcode bitte 
noch einmal senden" einen neuen 
anfordern. 
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Schritt 2: Mit dem Team verbinden
 Bei erfolgreicher Freischaltung übertragen wir Dir alle 

offiziellen Verbandsspiele und die Spielberechtigungsliste in 
die Team-App. Dieser Vorgang kann bis zu zwei Minuten 
dauern.

 Deine Registrierung klappt nicht? Dann bist Du vermutlich 
nicht als Mannschaftsverantwortlicher oder Trainer für Dein 
Team im SpielPLUS-Vereinsmeldebogen eingetragen. Oder es 
fehlen Daten (z.B. Geburtsdatum oder Mailadresse). Oder Du 
hast Dich zu einem früheren Zeitpunkt mit einer anderen E-
Mail-Adresse registriert.

 Wenn Du Dich für ein weiteres Team als Trainer oder Spieler 
registrieren möchtest, kannst Du das direkt in der Team-App 
tun. Wähle „Meine Teams“ in den Einstellungen aus und klicke 
auf „Team hinzufügen“. Es beginnt wieder der 
Registrierungsprozess. Du kannst zwischen den Teams hin- und 
her swipen. 
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Registrierungscode für das Team generieren 
 Rufe im Hauptmenü den Punkt 

„Teammitglieder“ auf und klicke 
auf den blauen Button zum 
Hinzufügen. 

 Generiere einen Regis-
trierungscode, den Du über 
Deinen bevorzugten Kanal an 
Deine Spieler verteilen kannst 
(z.B. WhatsApp / Mail).  

 Bitte beachte, dass diese Form der 
Registrierung nur für SpielPLUS-
Spieler zulässig ist. Alle „weiteren 
Benutzer“ (z.B. Eltern) musst Du 
per Link einladen.
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So registrieren sich Deine Spieler in der BFV-Team-App

 Der Spieler erhält von Dir einen Registrierungscode.
 Wenn der Spieler bereits einen BFV-Team-App-Account hat, soll er 

den Eintrag „Meine Teams“ in den Einstellungen und danach die 
Funktion „Team hinzufügen“ auswählen. 

 Wenn der Spieler noch nicht registriert ist, soll er zunächst die BFV-
Team-App auf seinem Smartphone installieren. 
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So registrieren sich Deine Spieler in der BFV-Team-App 

 Der Spieler wählt „Ich bin Spieler“ 
aus. 

 Er gibt im nächsten Schritt den 
Registrierungscode ein, den er von 
Dir erhalten hat. 

 Achtung: Wenn der Spieler den 
Registrierungscode fünfmal falsch 
eingibt, sperren wir ihn für 30 
Minuten.
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So registrieren sich Deine Spieler in der BFV-Team-App 

 Der Spieler akzeptiert die 
Datenschutzbelehrung, wählt sich 
selbst aus und bejaht die 
Sicherheitsabfrage. 

 Sollte der Spieler nicht in der Liste 
erscheinen, solltest Du Deine 
SpielPLUS-Spielberechtigungsliste 
überprüfen.  
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So lädst Du Eltern Deiner Spieler in die BFV-Team-App ein

 Gehe im Menü auf 
„Teammitglieder“, klicke auf den 
blauen Einladungsbutton und lade 
den Elternteil als „Weitere 
Benutzer“ ein. 
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 Um zum Eingabefeld „Weitere 
Benutzer einladen“ zu kommen, 
musst Du ganz nach unten 
scrollen. 

 Jetzt trägst Du den Namen des 
Elternteils ein. 

So lädst Du Eltern Deiner Spieler in die BFV-Team-App ein
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 Du vergibst die Rolle „Eltern“ und 
klickst Dich über den „Zurück“-
Button oben links zurück. 

So lädst Du Eltern Deiner Spieler in die BFV-Team-App ein
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 Nun verknüpfst Du das Elternteil 
mit dessen Kind / Kindern und 
generierst einen Einladungslink.

So lädst Du Eltern Deiner Spieler in die BFV-Team-App ein
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 Diesen Einladungslink kannst Du 
den Eltern über Deine verfügbaren 
Kanäle schicken. In diesem Fall wir 
über eine SMS eingeladen.  

So lädst Du Eltern Deiner Spieler in die BFV-Team-App ein
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Klicke auf einen Spieltermin und 
gehe auf Aufstellung.  

 Es gibt vier Tab-Reiter, die zu 
bearbeiten sind. Beginne mit 
„Kader“ und teile Deine Spieler 
per Swipe-Geste ein (Nicht im 
Kader / Bank / Aufgestellt). 

 Im Reiter „Nummern“ legst du u.a. 
den Kapitän sowie den Torwart 
fest. 
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 „Taktik“: Links oben auf dem Feld 
sind die aufgestellten Spieler, die 
man per drag‘n‘drop platzieren 
kann; unten in der Leiste sind die 
Bank-Spieler. 

 „Freigabe“: Hier kannst Du 
einstellen, wer was sehen darf von 
der Aufstellung. Beachte: Das hat 
keine Auswirkung auf den 
Spielbericht. 

 DFBnet Spielbericht: Die Häkchen 
werden analog Deiner vorherigen 
Einstellungen gesetzt.
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Freigabe: Jetzt die Aufstellung 
speichern und zu SpielPLUS / 
DFBnet übertragen; das kann 
einen Moment dauern. 
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Ob die Übertragung der 
Aufstellung erfolgreich ist, siehst 
Du als Trainer, wenn die grüne 
Fläche „Erfolgreich“ erscheint. 
Im Übertragungsprotokoll werden 
alle Übertragungen angezeigt. 

 Jetzt rufst Du bitte die BFV-App 
auf, um dort im eingeloggten 
Bereich die Aufstellung final 
freizugeben. 
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Öffne das Hauptmenü der BFV-
App, klicke auf „BFV.de-Login“ und 
rufe den blauen Button 
„SpielPLUS-Login“ auf. 
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Melde Dich mit Deiner SpielPLUS-
Kennung und Deinem Passwort 
an. Nach einem Moment öffnet 
sich wieder die Startseite. 
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Gehe ins Hauptmenü und öffne 
den Menüpunkt „Spielplan“. 

 Klicke auf das Spiel, für welches 
Du in der Team-App die 
Aufstellung gemacht hast.

 Gehe auf „Bearbeiten“, um die 
Aufstellung freizugeben.
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Aufstellung bearbeiten und in den ESB übertragen

 Prüfe, ob Deine Einstellungen alle 
korrekt sind. 

 Scrolle nach unten, um den ESB 
nun freizugeben und bestätige 
final. 

 Selbstverständlich kannst Du den 
ESB auch am PC / Laptop über 
www.spielplus.bfv.de aufrufen. 

http://www.spielplus.bfv.de/
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Wir wünschen viel Spaß mit der BFV-Team-App!

Bei Fragen oder Problemen schicke bitte einfach eine Mail 
an mobil@bfv.de.

Dein BFV-Online-Team

mailto:mobil@bfv.de
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